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Notice à lire en complément du classeur Optikon livr é avec le topographe
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Après avoir fermé la fenêtre d’acquisition, ne 
fermez surtout pas les photos prises ! Vous 
perdriez les topographies que vous venez de 
prendre, aucun avertissement ne vous mettant 
en garde
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Après l’acquisition, ne fermez surtout 
pas les photos prises ! Vous perdriez les 
topographies que vous venez de prendre, 
aucun avertissement ne vous mettant en garde
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Ne fermez surtout pas les photos prises ! Vous 
perdriez les topographies que vous venez de 
prendre, aucun avertissement ne vous mettant 
en garde
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13-Cliquer sur une carte couleur (peu importe laquell e)
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Noter qu’à la toute première sauvegarde de votre premier patient, celui-ci peut ne 
pas apparaitre dans le répertoire � Cliquer sur      dans la barre d’outils, le dossier 

de l’initiale du nom apparaitra alors
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Acquisition et 
Numérisation 

(diapositives 24 à 44) 
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La carte tangentielle (curvature), par 
défaut quand une topographie est 
ouverte, donne une idée plus juste de la 
forme de la cornée par rapport à la carte 
axiale : chaque point a un rayon de 
courbure d’un cercle tangent à ce point 
(le cercle osculateur) dont le centre n’est 
pas contraint d’être sur l’axe du 
topographe.

La carte axiale lisse les irrégularités en 
contraignant les rayons de courbures à 
avoir des centres sur l’axe du 
topographe.
Surtout utile pour déterminer 
l’astigmatisme paraxial � SimK.

La carte gaussienne représente les 
moyennes géométrique des courbures 
en chaque point mais pas uniquement 
dans le plan méridional � idée très juste 
de la forme de la cornée mais disparition 
de la notion d’astigmatisme.

La carte d’élévation par rapport à la 
BFS exprime des microns de hauteur par 
rapport à une surface sphérique qui suit 
le mieux la cornée dans les 3mm 
centraux.
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A PRIVILEGIER

L’échelle absolue, par défaut 
quand une topographie est ouverte,
a l’avantage d’être fixe et donc de 
permettre des comparaisons d’une 
cornée dans le temps ou par 
rapport à des valeurs et couleurs 
‘’ normales ’’



Mesure du diamètre cornéen 

ou toute autre distance sur la cornée
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La première fois seulement par 
l’installateur

Les fois d’après : Print screen ��� � OK
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Rappel

Etapes à respecter dans l’ordre : A.N.S

���� Acquisition ���� Numérisation ���� Sauvegarde ���� � ���

+#�����	"�����##�
	��
�	��&��

Création fiche patient 
avant ou après ces 

étapes

Création fiche patient 
avant ou après ces 

étapes

+#�����	"�����##�
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Acquisition ���� Numérisation ���� Sauvegarde

1. Allumer le socle du Piccolo 
2. Ouvrir le programme « Keratron Scout » 
3. Créer fiche nouveau patient 

3.1.1. Dans File cliquer sur nouveau patient 
3.1.2. Cliquer une fois (surligner) sur le patient nouvellement créé 

4. Dans la barre d’outils « Acquire Images » 
5. Oui pour le patient créé 
6. Ouverture de la fenêtre d’acquisition 
7. Cliquer sur OD ou OS 
8. Centrer la croix dans le 1er cercle, un décentrement de 2 anneaux est acceptable 
9. Demander au patient de fixer le point vert au fond du cône   
10. Si le curseur rouge est sous le gros curseur central �  se rapprocher de l’œil 
11. Se rapprocher très près de l’œil pour obtenir le curseur rouge en haut 

Si gène de l’arcade sup/nez �  mobilité du cône haut/bas + latérale 
12. Demander au patient de cligner, d’ouvrir grand les 2 yeux puis de ne plus 

cligner 

��#

13. Appuyer sur la pédale sans relâcher 
14. Reculer doucement, quand le faisceau infrarouge détecte le vertex, la photo est prise 

automatiquement 
15. Prendre 3 mesures par œil en cliquant à chaque fois sur OD ou OS 
16. Fermer la fenêtre d’acquisition 

Supprimer les photos pas nettes en faisant clic droit sur la photo et « Delete » 
Pour rappeler la fenêtre d’acquisition, appuyer sur la touche « R » du clavier 

17. Cliquer sur « Process all images » dans la barre d’outils pour numériser toutes les 
photos après acquisition 

18. Cliquer sur une des cartes couleur puis sur la disquette pour enregistrer 
Les topographies sont bien enregistrées lorsqu’elles disparaissent de l’écran 

19. Pour quitter une fiche patient cliquer sur la croix dans la barre d’outils 
20. Pour changer le type de carte clic droit sur une carte ou choix dans la barre d’outils 
21. « Repeatability Check » = évaluation de la répétabilité  

En mode manuel, il faut ouvrir 3 topographies du même œil et cliquer sur 
« Repeatability » de la barre d’outils. 
En mode automatique, la répétabilité apparaitra automatiquement après la 
numérisation de 3 topographies minimum. 

22. Pour imprimer : clic sur le dossier des topos du jour (boite noire), Aller dans « File » 
puis « Print » ou « Print Test » de la barre d’outils. 

23. Lien avec easyfit : cliquer sur la boite noire des examens du jour puis sur 
l’icône « easyfit » de la barre d’outils 


